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Virtualな世界

• Virtual Reality（仮想現実）：映像、音、風圧、匂
い、温度、触感、味、、、、要するに体が感じ
るあらゆる感覚が再現される場の構築と相互作
用

•人の存在する場に同時に実在していても、いな
くても、対象物と感覚を共有して情報を交換し
あう場

• Virtual Realityで最低限共有する情報：映像と音
• 現在のSNS

• ある種のPlatform



空間のVirtualな連結
（距離を意識しない多様な結合）
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空間の集合
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生活圏

•生きる場：生かすものが供給される場

１ １



生活圏

•生きる場

•人間を生かすものが供給される場（人は完全に
はVirtualになりえない）

•情報をものに交換する仕組みが組み込まれる

•この仕組みをBack-yardとして構築して人間の生
活圏が得られる

•情報と物理的実体との連結



Virtual生活圏の形成
遠隔地の結びつきの
強化（生活圏の連結）
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個別の生活圏の集合
＋外周への染み出し
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Virtual生活圏

• Virtual Reality（仮想現実）：映像、音、風圧、匂
い、温度、触感、味、、、、要するに体が感じ
るあらゆる感覚が再現される場の構築と相互作
用

•人の存在する場に同時に実在していても、いな
くても、対象物と感覚を共有して情報を交換し
あう場

•生活圏：生活の場（生きるために必要な場）

• Virtual Realityで最低限共有する情報：映像と音
• 現在のSNS

• ある種のPlatform



何をBack-yardに組み込むか

•人間はVirtualにはなりえない（ものの世界との融
合）

•情報をものに交換し供給し

•廃棄物を除去する仕組み

単純にDrone?：この仕組みと
運ばれるもので、世界は変わる



擬似自給自足

Supply中心

主権国家
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擬似自給自足
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経済の超簡素化表示

2051年に向けたゆとり思考
(2021年5月12日林秀臣）



鎖依存状態：輪にはいると
何でも楽に手に入れられる
（出る必要を感じない）
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自由独立（現状？）

2051年に向けたゆとり思考
(2021年5月12日林秀臣）



幸せな世界の構築

それがDXなのか？



お聞き頂き有り難うございました。









• On making sustainable products the norm.pdf"

• Sustainable_products_Factsheet.pdf.pdf"

• Questions_and__Answers__Sustainable_Products_Initiative.pdf"
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